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Pocet ucastniki: 10 - 100 osob

Typ akce: zdbava - teambuilding

Po vstupu do Tvrize HUMMER se téastnici ocitnou v 17. stoleti v ptistavnim méstecku,
kde 7ije nékolik femeslnikii, pirdtd a hraje kapela. Cekd je den plny soutéZi a zdbavy.
Slovem provézi pirdt - kapitdn Johnson, jako moderdtor akce. VSem hostim poskytuje
veskeré informace a jeho kurtizény jsou ndpomocny jak jemu, tak ndvstévnikam.

Po ndro¢né honbé za pokladem je pfipraveno obcerstveni a dalsi mimosoutézni atrakee,
jako je naptiklad jizda na koni.

Schéma programu:

m 10:00 hod - Priviténi hostt pirdtskou strdzi a kapitdnem Johnsonem, welcomedrink,
oznacen{ Gcastnika hry, rozddni hracich lista.

m 11:00 hod - Kapitdn Johnson zahdji hru "Honba za pokladem". Velitel¢ si vyberou svd
druzstva a odejdou plnit zadané tkoly. Béhem soutézi je otevieny catering,
kde se mohou ndvstévnici obcerstvit.

m 14:00 hod - Je dobojovdno. Druzstvo, které splnilo vSechny discipliny, znd kéd k zdmku
na truhle kapitdna Johnsona a muZe oteviit truhlici s pokladem.

m 14:30 hod - Kapitdn Johnson zve hosty k prostfenym stolim hodovat a zahdji
doprovodny zdbavny program.

m 16:30 hod - Pirdti Tvize HUMMER, v &ele s kapitdnem Johnsonem, se lou¢i
s tcastniky hry.

m 17:30 hod - Oficidlni ukonéeni akee.

V pribéhu akce lze vyuzivat doprovodnych atrakei podle libosti.

Doprovodny program:
m Sermifské predstaveni "Pirdti" - nejispénéj$i program v historii ¢eského scénického
$ermu. Sermiiské klauniddy, duely za doprovodu zndmych filmovych melodii.

m Hudebni show - tradi¢ni keltskd hudba z dob ddvno minulych, upravena do moderntho
stylu rockovych hudebnika.

m Tanecni predstaven{ "Pirdtské tance" - historické tance v provedeni libeznych tane¢nic.
Do tance jsou pfibrdni i hosté.

m Divadlo jednoho herce "Popleteny kat" - veselé poviddni o vécech neveselych.

Stanovisté disciplin:

m Lukostielba - soutézici stiili na ter¢, v jehoz stiedu je jablko. To je cilem zdsahu,
diky kterému ziskaji soutézici prvni indicii.

m Vrhéni seker - cilem je zasdhnout copy pirdtky, na kterych jsou pfipevnény listky
s dal$f indicif.

m Drhnuti paluby na ¢as - v ¢asovém limitu vytiit a vysusit plochu 4x4 m.

® Harpunovdni velryby - zaséhnout maketu velryby alespori jednou harpunou.

= Ndmoini{ bitva - disciplina zaloZend na principu zndmé hry "lod¢" na ¢tvereckovaném
papife.

m Chytdni ryb na udici - soutézici musi zachytit rybku s listkem, na kterém je napsina
dal$f indicie.

m Zahdkovéni - spole¢nymi silami a hdky musi soutézici dopravit lod do piistavu.

® Mince - Gcastnici si hdzi jednotlivé mince, pficemz soutézici celou dobu stoji

v kruhu na vratkych podstavcich.
m Pirdtsky kviz - soutézici odpovidaji na otdzky védmy.
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